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VOORWAARDEN | MINDSTORMS® KUBUS BATTLE \ g

JE CEEFT AUTOMATISCH TOESTEMMING VOOR HET MAKEN VAN
MARKETING EN PROMOTIE DOELEINDEN; !
JE DIENT JE NAAM EN E-MAILADRES ACHTER TE um unt'u"
WINNAAR BEKEND KAN MAKEN;

INDIEN JE JONCER BENT DAN 18 JAAR, HEB JE TC
OUDER/VERZORCER; [

MEEDOEN AAN DE MINDSTORMS® KUBUS

J13 EN ONZE LECO MINDSTORMS® uutnhin 7
TE BESTUDEREN; i
unnstuﬂmuuumsntﬁlmuw
OPLOSSEN VAN DE KUBUS:

B1J TECHNISCHE MANKEMENTEN VAN DE

STEEN DE BATTLE OPNIEUW STARTEN:

DE T1J0 WORDT CEMETEN DOOR JANS STEEN;

813 VALSSPELEN HEEET JAN S STEEN DE
DISKWALIFICEREN.

O WINNAARS | MINDSTORMS® KUBUS BATTLE .
VERSLA JIJ ONZE MINDSTORMS " ROBOT EN DOE J1J DIT HET
EEN, DAN WIN JIJ EEN VAN DE JAN.S STEEN ONNEN:

:::E.:l.:::.::..t {7 ZONDAC 1 MAART VIA DE

i




