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Castle Logix is een spel met
48 opdrachten, waarbij je
logica, ruimtelijk inzicht en
fijne motoriek moet
combineren.

Bouw het kasteel na dat ola
de opdracht staat afgebeeld.

Controleer op de achterkant
of je oplossing juist is.

= (UASILE JOGIX®

TOWERING BLOCKS BLOCKING TOWERS

OPGELET!

Het spel bestaat uit 4 blokken en 3 torens van verschillende lengte. In elke blok zitten
gaten waar je de torens kan insteken, maar deze gaten zitten bij elk blok op een

andere plaats!

0 Het resultaat moet stabiel zijn en dus zonder hulp rechtop blijven staan.

G De blokken, die aan voor -en achterkant anders bedrukt zijn, moeten alfijd met één
van deze bedrukte zijden naar voren liggen.

0 Hoewel de rode blok aan beide kanten dezelfde afbeelding heeft, is de origntatie
t.0.v. het gat verschillend. Hierdoor kan een toren zowel IN de rode blok als er OP
geplaatst worden, zonder dat dit meteen duidelijk is in de opdracht.

Moeilijkheidsgraden

3 jaar en ouder
Voor deze opdrachten heb je 3 blokken
en 3 torens nodig. Er is dus telkens één
blok die je niet gebruikt.

4 jaar en ouder
Voor deze opdrachten heb je de 4
blokken en 3 torens nodig en wordt de
oriéntatie van het rode blok belangrijk.

5 jaar en ouder
Bij deze opdrachten is evenwicht
belangrijk. Alleen wanneer je het kasteel
op de juiste manier bouwt, blijf het stabiel
sfaan.

YN 6 jaar en ouder

Bij deze opdrachten zijn alleen de
confouren van de kastelen afgebeeld. Kan
iij zelf vitzoeken hoe je alle blokken en
torens moet plaatsen@
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© Je helpt kinderen niet, door in hun plaats te
spelen. Wil je toch helpen, doe dit dan door
vragen fe stellen, zoals bijvoorbeeld: " Waar
denk je dat de grote toren zal staan?"

Tips voor ouders

¢ Plaats eerst alle blokken, dan de langste
toren, de middellange toren en als laatste de
korte foren.

® Je kan het best de opdrachten in de
gegeven volgorde oplossen, omdat je
anders belangrijke “leermomenten”
overslaat.

¢ Wanneer de opdrachten nog te moeilijk
zijn, kan je dit spel ook andersom spelen.
Laat je kind eerst een aantal oplossingen
nabouwen, zodat het begrijpt wat wel en
niet mag.
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