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An der Kampagne hast du 14 Aufgaben zu erfüllen.

Dies tust du indem du Kampfeinsätze spielst, Fotos

machst und Berichte Schreibst und deine Armee

aufrüstest, indem du neue Einheiten baust und

bemalst. Für Manche dieser Aufgaben warten

Belohnungen auf dich. Diese Aufgaben sind

entsprechend markiert      . Wird eine Aufgabe

erledigt und einthält das entsprechende Feld eine

Belohnung, schaltest du diese nach dem Ausfüllen

der Aufgabe frei. Aufgaben in einer Kategorie

werden von oben nach unten erfüllt.

Bei einem Kampfeinstaz spielst du eine Schlacht mit

einer oder mehreren Personen. Es ist egal wie viele

Punkte du spiels und gegen wen du spielst.

Kampfeinsätze welche eine Belohnung abwerfen,

müssen in der Zwergenschmiede gespielt werden.

Du darfst auch gegen eine Person spielen, welche

nicht an der Kampagne teilnimmt. Nach dem Spiel

trägst du im nächsten freien Kampfeinsatz Feld

folgendes ein:

Datum

Gegenspieler

Punkte

Sieg/Niegerlage/Unentschieden

PARADE

BATTLE OF ARGON

REGELN
ALLGEMEIN

KAMPFEINSATZ

Du hältst mit deiner ganzen armee eine parade ab,

fotografierst diese und erstellst einen kleinen

Bericht im Chat. Danach trägst du im

entsprechenden Feld folgendes ein;

Name deiner Armee

datum

Grösse der Armee (Punkte)

KAMPAGNENDAUER

DATEN
30. August - 26. Oktober

KAMPAGNENABENDE
jeden Donnerstag abend ab 17:00 Uhr

EINSATZ FINALIS
26. Oktober - Grosse AbschlussSchlacht

VERSTÄRKUNG ANFORDERN
Du rüstest deine Armee während der kampagne auf

und baust und bemalst eine neue einheit. Du stellst

ein Foto davon in den Chat und trägst danach im

entsprechenden feld folgendes ein:

Name der Einheit (gem. Regelbuch)

Anzahl Modelle

Datum

RAPPORT ANS OBERKOMMANDON
Du erstellst einen Spielbericht mit Fotos und

veröffentlichst diesen im chat. danach trägst du

im Entsprechenden Feld folgendes ein:

Name des berichts

datum



Deine Verstärkung trifft ein und hat ein paar

Mienen dabei. Woher sie diese haben wollen sie

nicht verraten.

Erhalte Zugriff auf die Spielkarte “Mienen”.

MYSTISCHES ARTEFAKT

BATTLE OF ARGON

KOMMUNIKATIONS CODE

MIENEN

NEUE BEFEHLE

TAKTIKER

So eine Parade muss gefeiert werden. Das

entsprechende Getränk darf nicht fehlen.

Erhalte die Spielkarte “Champager”.

BELOHNUNGEN
CHAMPAGNER

Eine Schlachtbarke ist soeben eingetroffen und Du

erhältst Verstärkung aus dem Orbit.

Erhalte Zugriff auf die Spielkarte “Orbitalschlag”

Dein Bericht war ausführlich und wurde vom

oberkommando mit wohlwollen gelesen. Du

erhältst neue befehle!

Erhalte Zugriff auf die Spielkarte “Neue Befehle”.

Nach anfänglichen schwierigkeiten haben sich

deine einheiten langsam aber sicher an deine

taktiken gewöhnt.

Erhalte Zugriff auf die Spielkarte “Taktiker”

du stösst auf einen geheimnisvollen schrein und

birgst eine alte datentafel. diese kannst du

entschlüsseln und hast nun das wissen, wie dein

Mystisches Artefakt im krieg verwendet werden

kann.

Erhalte Zugriff auf die Spielkarte “Planetares
Wissen”.

VERSUCHSMUNITION
Deine neuste Verstärkung wurde mit

versuchsmunition ausgerüstet.

Erhalte Zugriff auf die Spielkarte “Versuchsmunition”.

ORBITALSCHLAG

Bereits bei deinem ersten Kampfeinsatz stossen

deine späher auf ein mystisches artefakt und

bergen dieses.

Erhalte die Spielkarte “Mystisches Artefakt”.

MYSTISCHES ARTEFAKT

(UN)HEILIGER SCHUTZ
Nach so vielen Kampfeinsätzen lebst du immer

noch. Es geht das gerücht um, dass eine höhere

macht ihre schützende hand über dich hält.

Erhalte Zugriff auf die Spielkarte “(Un)Heiliger
schutz”

Die Kommunikation erfolgt in schriftlicher form im

Terra Dialekt Nr. 1848. Zugriff auf den

Kommunikationskanal erfolgt über den

sicherheitscode. Die Verschlüsselung entspricht

der Farbe magenta.



CHAMPAGNER

TAUSCHE DIESE
KARTE GEGEN EIN
GETRÄNK AUS DEM

ZWERGENSCHMIEDE
KÜHLSCHRANK

MYSTISCHES ARTEFAKT

TAUSCHE DIESE
KARTE GEGEN EIN

MYSTISCHES
ARTEFAKT. WIE ES

WOHL
FUNKTIONIERT?

MINEN

VERSUCHSMUNITIONPLANETARES WISSEN (UN)HEILIGER SCHUTZ

NEUE BEFEHLEORBITALSCHLAG TAKTIKER

Vor dem Spiel
Huch, worauf steh ich da bloss?

Nachdem das Gelände aufgestellt und die Seite

gewählt wurde, aber vor der Aufstellung der

Armeen notierst du dir ein gebäude oder eine

Ruine, welche du verminen willst.

Anwendung (1x)
Wird das notierte Gebäude zum ersten mal durch

eine Einheit betreten, werden die minen sofort

ausgelöst. Würfle für jedes Modell einen W6.

Bei einer 6 wird das Modell getroffen und muss

einen Rüstungswurf ablegen. Wird dieser nicht

bestanden, wird das modell als Verlust

entfernt.

Vor dem Spiel
Das sieht nach mächtig Wumms aus!

Notiere vor dem Aufstellen, welche Einheit

mit Versuchsmunition ausgerüstet ist.

Anwendung (1x)
Entscheide vor dem schiessen mit dieser

einheit ob du die Versuchsmunition

verwenden willst. Würfelergebnise von 6

zählen als zwei Treffer.

Vor dem Spiel
Das Rätsel ist gelöst. Du hast das Wissen

über dein Mystisches Artefakt erlangt.

Würfle mit deinem Artefakt vor dem

Spielstart und lege den würfel mit dem

ergebnis zur Seite.

Anwendung (1x)
Einmal im Spiel kannst du einen geworfenen

würfel durch den Wurf deines Mystischen

artefakts ersetzen. Dies kann ein

Wurfergebnis von dir oder deinem gegner

sein. mystische artefakte können sich

nicht gegenseitig aufheben.

Anwendung (1x)
Wähle aus:

Der Imperator beschützt!

Die Chaosgötter greifen ein!

Entscheide dich nach dem Ablegen eines

Schutzwurfs einer Einheit, ob du diesen

wiederholen möchtest. Du musst

allerdings jeden würfel wiederholen.

Vor dem Spiel
einmal zerstören bitte!

Notiere vor dem Start des Spiels, welche

gegnerische einheit zum Abschuss befohlen

wurde.

Anwendung (1x)
Wird die notierte einheit zerstört, erhältst

du sofort zwei Siegespunkte.

Anwendung (1x)
Orbitalschlag auf 46° 56' 53" N, 7° 26' 51" O!

Sofort!!!

Immer wenn du am Zug bist, kannst du einen

Orbitalschlag anfordern. Platziere dazu

die 5 Zoll Schablone irgendwo auf dem

Spielfeld. Würfle für alle modelle welche

sich unter oder teilweise unter der

schablone befinden einen w6. Bei einer 6

wird das Modell getroffen und du kannst

einen normalen schutzwurf ablegen. wird

dieser nicht bestanden, verliert das

Modell einen Lebenspunkt.

Vor dem Spiel
Das sieht wichtig aus!

Notiere vor dem Start des Spiels, welche

Einheit besonders taktisch begabt ist.

Anwendung
Jedesmal wenn diese einheit punktend ist,

erhältst du einen extra Siegespunkt.


