SPELREGELS POOL BILJIART

Lumineux
Atlos voor aw elpen f@wf/ REGELEMENT

e Alle vijftien ballen worden in de driehoek klaargelegd. De voorste bal moet op de
stip (voetspot), De zwarte 8-bal moet in het midden en een hoek bal moet
gestreept en de ander hoekbal vol gekleurd zijn.

e De speler die begint moet de witte stootbal vanachter de hoofdlijn op de
klaargelegde ballen stoten - breakstoot.

e Als er één of meerdere ballen met deze breakshot in gaan dan moet deze speler
kiezen voor de gestreepte ballen of voor de vol gekleurde ballen, gaan er geen
ballen in dan moet de tegenspeler kiezen. Pas nadat één van de spelers een bal

| EES VOOR CGEBRUIK correct heeft weggespeeld (gepot) is bepaald wie de vol gekleurde ballen heeft
of wie de gestreepte ballen heeft.

GOED DE SPELREGELS e De speler moet al zijn ballen eerst wegspelen voordat hij de zwarte bal mag
wegspelen.

* De speler geeft bij elke bal aan in welke pocket hij of zij de balt gaat potten.
Zolang dit steeds goed gaat blijf de speler aan de beurt.

e |ndien een bal in een andere dan de aangekondigde pocket gestoten wordt of
indien de speler mist is zijn of haar beurt voorbij.

e De speler die als eerste al zijn ballen plus de zwarte 8-bal correct weet weg te
spelen wint het spel. Indien de 8-bal in een niet aangewezen pocket gaat wint
de tegenspeler!

TIPS

e Plaats je wijsvinger op de keu en je duim op de onderkant.
e Concentreer je op het recht en hard raken van de witte bal.




