
L E E S  V O O R  G E B R U I K

G O E D  D E  S P E L R E G E L S

Het doel van het sjoelspel is om met 30 sjoelstenen zoveel mogelijk punten te
scoren. Je hebt hiervoor 3 beurten per speler.
Er zijn 4 poorten met elk een andere waarde. Deze nummers komen overeen
met het aantal punten wat kan worden behaald in de betreffende poort.
De basis van de puntentelling is dat er na de 3 beurten wordt gekeken hoeveel
stenen (schijven) er in elk van de vakken aanwezig zijn. Zit er in elk vak 1 steen,
dan krijg je 20 punten. Bij twee stenen in elk vak ontvang je 40 punten, 3
schijven 60, etc.
Als het aantal in de vakken niet meer compleet is (dus niet meer in elk vak een
gelijk aantal stenen), dan worden de afzonderlijke punten in de bak bij de eerder
opgetelde twintigtallen opgeteld.
De maximale score die je met sjoelen kunt halen is 148. Je hebt dan 7 x elk vak
gevuld (28 stenen) en de overgebleven stenen in de 4 gegooid. Er nog een bonus
te verdienen als je alle stenen in de eerste beurt in de vakken hebt gekregen. Je
krijgt dan 2 extra stenen, en kan maximaal 8 punten meer scoren. Gooi je alle
stenen weg in 2 beurten, dan krijg je nog 1 extra steen voor maximaal 4 extra
punten.

Mik in de eerste beurt zoveel mogelijk op de 3 en de 4 en in de tweede beurt op
de 1 en de 2. Maak in de derde beurt alles af.
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