SPELREGELS TAFELVOETBAL

Lumineux
Atlos voor aw elpen fa%’f/ REGELEMENT

* Een officiéle wedstrijd gaat over maar liefst 30 gescoorde ballen.
* Net als in een “‘gewone” voetbalwedstrijd moet er gewisseld worden van kant. Dit
gebeurt na de 15e gescoorde bal.
e Er kan geen sprake zijn van een gelijkspel. Bij een stand van 15-15 zal er een
verlenging plaatsvinden. De persoon of het team dat als eerste een goal maakt
(het 16e doelpunt bereikt) wordt uitgeroepen als winnaar van de wedstrijd.
e Draaien van de stangen is verboden, behalve een gecontroleerde draai van
maximaal 1 rondje.
| EES VOOR CGEBRUIK e Scoren met het middenveld is (zonder afwijkende regels) verboden, dus focus
hier niet op.
GOED DE SPELREGELS e Bij het scoren via een tegenstander, zijkant of de keeper telt de goal niet.

TIPS

* Wees subtiel met het middenveld, niet te wild, een rustig tikje langs de
tegenpartij en je bent in de voorhoede.

e Probeer van achteruit op doel te schieten, maar soms kan het lonen om de bal
via de zijkant dichter bij de aanval te krijgen.
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